
 

 

 

 

 

 

 

 

 

    Mécaniques de jeu 
 

Nom du jeu 
Nombre     

de joueurs 

Durée     

d’une partie 

Évaluation de la 

complexité sur 

5 S
im

ul
ta

né
 

A
sy

m
é
tr

ie
 

T
e
m

ps
 r

é
e
l 

D
é
s 

D
e
ck

b
ui

ld
in

g
 

D
é
d
uc

ti
on

 

C
om

m
un

ic
at

io
n 

li
m

it
é
e
 

N
é
go

ci
at

io
n 

D
ra

ft
 

C
ré

at
iv

it
é
 

I
nt

ri
gu

e
s 

D
un

ge
on

 c
ra

w
le

r 

L
e
ga

cy
 

C
ou

ps
 b

as
  

 e
t 

F
ou

rb
e
ri

e
 

E
x
pl

or
at

io
n 

D
é
ve

lo
pp

e
m

e
nt

 

G
e
st

io
n 

/ 

R
e
ss

ou
rc

e
s 

Po
in

ts
 d

’a
ct

io
n 

Po
uv

oi
rs

 

I
d
e
nt

it
é
 s

e
cr

è
te

 

M
od

ul
ab

le
 

Thème 

Kites 2 - 6 10 1,13 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 

Cerf-volants 

Obscurio 2 - 8 40 1,88 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 

Halloween 

Mysterium 2 - 7 42 1,90 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 Halloween 

Fantastique 

Galérapagos 3 - 6 45 2,35 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 

Aventure 

Hanabi grands feux 1 - 5 40 - 70 2,45 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 

Feu d’artifice 

L’île interdite 2 - 4 60 2,50 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 Ancien empire 

des Atlantes 

Extinction (tigre) 1 - 5 60 - 90 2,57 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 Nature 

Animaux 

Paleo 1 - 4 45 - 60 2,62 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 

Préhistoire 

Machina Arcana 1 - 4 150 3,33 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 Fantastique 

Steampunk 

Gloomhaven 1 - 4 60 - 120 3,90 
 

  
 

  
  

  
  

   
 

    
 Aventure 

Médiéval 

 

 

 

 


